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RESUMO: O presente estudo, de cunho qualitativo, com base na pesquisa bibliografica,
tem como objetivo discutir o papel da escola na formacao da identidade juvenil na era das
tecnologias. Se voltarmos no tempo, nos anos de 1990 e inicio dos 2000, a grande
preocupagdo de pais de adolescentes era com o perigo das ruas e da realidade do
cotidiano. Manter os filhos distantes dessas ameagas era o foco da educacao familiar, que
passou a manter seus filhos dentro das casas, playgrounds e apartamentos, a fim de
garantir a sua seguranca fisica (Haidt, 2024). De forma contraria ao que aconteceu com
a geracdo analdgica, que brincava nas ruas até o anoitecer, a geragao tecnologica teve que
buscar alternativas para socializar, ter amigos e se divertir. As redes sociais e demais
tecnologias trouxeram essas respostas, dando origem a “geragdo dos quartos”, que
substituiu 0 mundo real pelo mundo virtual, no qual a adrenalina constante ¢ combustivel
para uma vida fantasiosa, viril e potente. Diante desse cenario, criangas e jovens vao se
desenvolvendo em uma sociedade polarizada, individualizada, que vive com excessos de
informacao, de consumo, de violéncias, na qual o alto desempenho ¢ a palavra de ordem
(Chul Han, 2017). De acordo com Bauman (2013), a fluidez do mundo impacta a todos,
por meio dos empregos flexiveis, da descartabilidade das pessoas, da fragmentagdo e
superficialidade das relagdes, dos excessos € do descarte. Os jovens que nasceram neste
século, ndo conhecem outra realidade, sendo esta: de um mundo imediatista e consumista
e, por isso, vivem a cultura do desengajamento, da descontinuidade e do descompromisso.
E necessario que a sociedade, as familias e as escolas estejam atentas a esse mundo real,
a fim de garantir a seguranca dos mesmos, tendo em vista que ndo se pode negar as
mudancas de praticas cotidianas e modos de vida trazidas pelas tecnologias digitais. Uma

analise profunda dos fatores culturais, sociais, econdmicos ¢ politicos que influenciam a

ZLUHAN, M.R. Identidade juvenil e cultura digital: desafios contemporaneos para a educagdo escolar. Anais — III @@@@
Congresso Nacional de Educacdo na Contemporaneidade, Natal/RN, v. 2, n. 1, p. 20-23, mai./2025. BY NC_ND
20



4

Il CONEC

ANAIS DO CONGRESSO NACIONAL DE
EDUCACAO NA CONTEMPORANEIDADE

V.2 N.1-2025 DOI: 10.47538/CONEC-2025.01 ISSN: 3085-6396

forma como os menores usam a internet sdo questdes a serem consideradas, pois os
impactos sdo diferenciados de acordo os tipos de riscos que enfrentam (como
cyberbullying, exposi¢do a conteudo sexual ou violento e contato com estranhos), bem
como quais as estratégias de protecdo mais eficazes. Para Livingstone, Haddon, Gorzig
(2012) os problemas trazidos pelo veloz desenvolvimento das tecnologias digitais, podem
ser equilibrados com as contribuicdes que as criangas € os jovens podem dar sobre a
tematica. Para as autoras, a escuta atenta desses sujeitos ¢ fundamental para ampliar o
espectro de compreensdo sobre o tema e numa perspectiva democratica, elaborar politicas
publicas que possam ser eficazes, o que vai muito além de uma medida simplista de
proibi¢do. Diante dessa realidade, ¢ fundamental que a escola discuta os diversos
conceitos que abrangem a juventude, a fim de melhor compreender a utilizagdo e o
impacto das tecnologias sobre a mesma. Diversos autores (Sukarieh; Tannock, 2015;
Groppo, 2004, 2011) afirmam que a juventude ¢ uma categoria socialmente manipulada
e manipulavel, tendo em vista a unidade que se estabelece em torno dela, formatando a
todos em seus papéis pré-determinados, classificando os individuos, normatizando seus
comportamentos e definindo direitos e deveres. Dessa forma, a juventude ndo ¢ somente
uma ordem natural invariavel, mas constitui-se em uma ordem social e, portanto, uma
criacdo histérica. Ao se tratar do impacto das tecnologias no mundo juvenil, das politicas
publicas educacionais e as prerrogativas do Novo Ensino Médio, ha uma questdo central
a ser discutida: o que ¢ ser jovem? Bourdieu (1983) afirma que “juventude ¢ s6 uma
palavra”. Trata-se de um vocédbulo polissémico, rico em diversidade e pluralidade. Sendo
assim, as diferengas existentes entre as juventudes consistem em um aspecto essencial a
ser considerado, ja que a padronizacdo e a generalizacao desse conceito podem levar a
sérias distor¢des, no que tange as expectativas, a trajetoria educacional e as interagdes
sociais. Neste contexto, as politicas e as diretrizes curriculares do Novo Ensino Médio
ndo podem deixar de considerar as questdes da vida do proprio jovem, de acordo com sua
inser¢do sociocultural, valores familiares, condigdes de escolaridade bem como o papel
das ferramentas digitais. O acesso infinito a qualquer informagao, faz com que o jovem
perca o interesse por tudo que ndo envolva as telas e estabelece uma nova forma de
aprendizagem e, por consequéncia, demanda por um novo ensino. O conhecimento nao
esta mais somente nos livros ou na figura do professor, mas esta disponibilizado nas redes,

nas aldeias globais e pode ser facilmente acessado, sem limite de tempo e espaco
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geografico. Porém, introduzir elementos tecnoldgicos em sala de aula nao traz as
respostas para os dilemas atuais da educagdo, ja que as de mudangas se estendem as
praticas pedagdgicas e aos curriculos, que juntos, podem promover o empoderamento
digital (Gobbo, 2022). J4 afirmava Freire (1996) que as relagdes vivenciadas no mundo
necessitam ser discutidas na escola, a fim de que os alunos sejam conscientes da sua
realidade, das suas lutas e se fortalegam para ocupar seus espagos na sociedade. Porém, a
educagao tem sido duramente influenciada pelos principios neoliberais, que tém pensado
as politicas publicas de educagdo baseadas em principios de competitividade, mérito e
eficiéncia, nas quais as escolas sdo vistas na Otica do mercado e¢ das técnicas de
gerenciamento e a formacao critica ¢ substituida por uma formacgao tecnicista, que passa
por avaliagdes sistematicas em larga escala, com especial aten¢ao a produgdao de dados
quantitativos (Zluhan, Corréa, Dias, 2024). Como consideragdes finais, tem-se que as
tensOes entre liberdade e protecdo digital necessitam ser discutidas pelas politicas
publicas, a fim de equilibrar o acesso ao potencial educativo e social da internet com a
mitigacdo de danos, propondo abordagens eficazes que envolvam escolas, pais e
empresas de tecnologia. A escola tem um grande papel nesta discussdo, pois ¢ um dos
ultimos cendrios onde hé4 a garantia da convivéncia real entre os jovens € um espaco
privilegiado para discutir as questdes que assolam a humanidade, entre elas, a falta de
reflexdo, os interessantes politicos, ideoldgicos, financeiros € econdmicos que regem a
industria das Big Tech. Essa discussdo perpassa pela discussao dos curriculos, da
formacao de professores, pela economia da atengdo e, por todo o arcabougo tedrico que
sustenta a educacdo. Em sintese, compreender o papel da escola na formacdo da
identidade juvenil em tempos de tecnologias digitais exige uma abordagem critica,
dialogica e contextualizada, capaz de reconhecer as multiplas juventudes e os desafios
contemporaneos impostos pela cultura digital. A presenga cada vez mais intensa das
tecnologias no cotidiano dos jovens demanda da instituicdo escolar ndo apenas a
integragao de recursos tecnoldgicos, mas, sobretudo, a constru¢do de uma educagao que
promova sentido, pertencimento, criticidade e participacdo cidada. Cabe a escola,
portanto, atuar como mediadora entre o mundo digital e o mundo real, oferecendo
ferramentas para que os estudantes compreendam e se posicionem frente as dinamicas de
um tempo marcado pela aceleragao, pela superficialidade das relagdes e pela colonizagao

da subjetividade. Ao assumir esse compromisso, a escola reafirma sua fungao social e
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politica de formacao integral do sujeito, contribuindo para a constituicao de identidades

juvenis mais autdnomas, conscientes e engajadas com a transformagao social.
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